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ソフトウェア設計論 演習１ 

〜クラス図〜 

 

課題：以下の条件のクラス図を書いてください． 

 乗り物をモデリングしてください． 

 クラス(最低 10 個)を含めてください． 

 クラスには属性および操作を含めてください． 

 クラス間の関係として次のものを含めてください． 

 継承 

 関連 

 依存 

 インタフェース(最低 1 個)を含めてください． 

 可能であれば下記のものも含めてください． 

 enum クラス 

 抽象クラス 

報告事項：下記の点について報告してください． 

 クラス図 

 クラス図の説明 
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